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КОМПЬЮТЕРНЫЙ КУРС
«3DSMax» 
· V-ray
· Длительность курса: 6 дней (24 ак. часов). Стоимость: 5000 руб.
1. Знакомство с интерфейсом модуля CHAOS software V-Ray. Антиалайзинг (сглаживание). Фильтрация. V-ray Proxy – революционная технология, позволяющая визуализировать сцены с огромным количеством детализированных объектов. Изучение V-ray Proxy на практическом примере. 

2. V-Ray Material – универсальный материал в V-ray, способный создавать поверхности любого рода. Изучение свойств V-Ray Material на различных примерах. 

3. Изучение материалов V-ray. VRayFUR – простой эффект создания меха. VRayDisplacement – эффект создания реалистичного рельефа любой поверхности.  VRay: Caustics – создание каустического освящения. Настройка источников света, материалов и самого рендера для получения эффекта каустики. Изучение каустического освящения на примерах. 

4. Необходимые изменения в настройках стандартных источников света для адаптации их под V-Ray. Особенности настройки размытых теней и реалистичного затухания света. Создание и настройка источника света типа VRayLight. Прямоугольный и сферический режим работы VRayLight.  Режим небесного купола VRayLight. V-Ray LightMaterial – самосветящийся материал, способный излучать свет на другие объекты.. Освоение различных источников света на примере интерьера. Стандарт IES – сохранённое в файле описание реального источника света. Применение IES файлов в V-Ray.  Создание и настройка эффекта каустического света в V-ray. 

5. Основные методы установки источников света и расчёта глобального света в интерьере. Изучение технологий, предназначенных для расчёта глобального освещения: Irradiance Map, Light Cache, QMC. 

6. Особенности освещения открытого пространства. SkyLight – свет идущий из воображаемого небесного купола. HDRI (Highly Dynamic Range Image) – ультимативное решение в области освещения открытых пространств и имитации отражения окружающей среды на объектах. Изучение визуализации открытых пространств и отдельных объектов на практических примерах: предметы мебели, коттедж и прочее.
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